Schneller tippen bringt mehr Freizeit!

Schon, dass Sie sich fur Typing Scout interessieren. Typing Scout ist eine Web-
Applikation zum Trainieren und Verbessern der Tastaturschreibkenntnisse. Die
Applikation lauft in der Cloud und ist flr das selbsténdige Erlernen des
Tastaturschreibens bestens geeignet. Fur den Betrieb sind lediglich eine
Internetverbindung und ein kompatibler Browser notwendig, und schon kann es
losgehen!

Das Zehnfingersystem wird zum Schreiben von Texten mittels Tastatur verwendet.

47 i £l

e 0
A~
ot riche s )

BTG

R [ Iz u ll
F lo In 3 L(
P Iv ll [n lu"t :

Le;

o

V4 )




Programmbeschreibung far Einzelpersonen

Inhaltsverzeichnis:
Registrierung, Abonnement, Kosten
Mentupunkte von Typing Scout
- Bild- und Tastaturspiel

- Schreibspiel

- Schreibtraining

- Perfektionieren

- Typetris und Memorix

- Lehrgang Tastaturschreiben
- Scout Mode

Prifungen und Benotung
Grundregeln

Korperhaltung
Ausgleichsiibungen

Grundstellung

Bilder zum Bild- und Tastaturspiel

Download:

Hinweise Tastaturschreiben

Seite 3
Seite 5
Seite 5
Seite 7
Seite 8
Seite 10
Seite 11
Seite 13
Seite 13
Seite 14
Seite 18
Seite 18
Seite 18
Seite 19

Seite 20

(Grundregeln, Kérperhaltung, Ausgleichstibungen, Grundstellung, Bilder zum Bild- und

Tastaturspiel)
Lehrgang Tastaturschreiben
Regeln beim Schreiben von Texten

Texte flr das Schreibtraining



Reqgistrierung:

https://typingscout.com/

Typing Scout ermdglicht Thnen das selbstandige Erlernen des Tastaturschreibens.
Klicken Sie auf den Button Einzelperson!

Mit Typing Scout wirst du schneller und besser

Wi l-l.k 0 m m e n ! Tastaturschreiben kénnen.

Schule 8 Einzelperson

JLernen leicht gemacht, mit direkter
Fehleranzeige. Gut fiir jung und alt!”

Kerstin Ronn

AGB Impressum Kontakt
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Testen Sie die Funktionen von Typing Scout im eingeschrankten Umfang (Tastaturspiel:
Grundreihe und obere Reihe, Schreibspiel: 10 Texte, Scout Mode: 10 Kapitel).

Die Lernzone vermittelt Ihnen die umfangreichen Mdglichkeiten von Typing Scout.

gl 2

Testen Sie die Funktionen von Typing Scout in eingeschranktem Umfang.
Eine vollstandige Programmbeschreibung finden Sie unter Lernzone.

Testversion registrieren » m

—
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https://typingscout.com/

Den Zugang fur eine Testversion erhalten Sie tber Ihren Google Account.

Wie bekomme ich ein Passwort fiir uneingeschrankten Zugang?

Google .

Bitte wahle dein Abonnement:
Anmeldung
Weiter zu typingscout.com 5 Tage gratis!

"An investment in knowledge pays the best interest." - Benjamin Franklin
E-Mail oder Telefonnummer

1Monatum 3 €

E-Mail-Adresse vergessen?

Weitere Optionen m

3 Monateum 6 €

1Jahrum12€

Wieso soll ich Typing Scout kaufen?
Deine Unterstlitzung motiviert uns, Typing Scout noch besser zu machen.
Davon haben alle etwas! Danke, du bist fantastisch! :)

Abbrechen

Deutsch ~ Hilfe Datenschutz Nutzungsbedingungen

Typing Scout kbnnen Sie flr einen definierten Zeitraum zu den angegebenen Bedingun-
gen abonnieren. Die Bezahlungsmoglichkeiten sehen Sie hier aufgelistet.

|

1 Monat Einzelperson € 3,00

Zum Bezahlen bitte einen unserer sicheren Servicepartner auswahlen:

Bankiiberweisung

Zah.u..zcszz;iw@ PayPRal, stl'ipe

amazon
VISA . ™ > Card & Bitcoin

Secure Or

0 'Sp’r i)

"An investment in knowledge pays the best interest!"
(Benjamin Franklin)



Menulupunkte von Typing Scout:

Typing Scout umfasst folgende Mentpunkte:

Bild- und Tastaturspiel, Schreibspiel, Schreibtraining, Perfektionieren, die Spiele
Typetris und Memorix sowie Scout Mode.

Bild- und Tastaturspiel:

Beim Bild- und Tastaturspiel wird die Mnemotechnik fiir das Erlernen der Buchstaben
angewendet. Den einzelnen Buchstaben werden Bilder zugeordnet (siehe Seite 20).
Bei der ersten Ubung erscheinen das Bild, der Buchstabe und die Tastatur.

/
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fehlerfreie Anschlage  Anschlage/min verbleibende Zeit Punkte High Score richtig in % Fehler



Sie geben in der Eingabemaske jene Buchstaben ein, die Sie Uben wollen.
Typing'scout | f [/

Layout

Audio

Auswahl

swieizeir uinuren) [ 17230 (EEH) (30 (63 I 6D (D) (D D)

1. Muster Anna: 42

Sie kénnen wéhlen zwischen Bild+Buchstabe+Tastatur, Bild+Buchstabe, Buchstabe
alleine und Bild alleine, ebenso kann Audio ausgewahlt werden.

Nach Ablauf der eingestellten Ubungszeit wird das Ubungsergebnis in das Training-Log
ubernommen. Sie kdnnen sich dort jederzeit Uber den Trainingsfortschritt informieren.

Datum Gespielt Anschlage pro 10 Geschwindigkeit Richtig Falsch
min

2:00 111 555 55.5BPM 87.4% 12.6%
74 14

Einstellungen Auswahl

Bilder 121"

Buchstaben qwertzuiopi
asdfghjkloa

Datum Gespielt Anschlage pro 10 Geschwindigkeit Richtig Falsch
min

2:00 123 615 61.5 BPM 94.3% 5.7%
116 7
Einstellungen Auswahl 8 & k&
Bilder 12
Buchstaben qwertzuiopii
Tastatur asdfghjkloa

Loschen




Schreibspiel:

Fur das Schreibspiel stehen insgesamt 135 Texte, davon 35 Prifungstexte, zur
Verfuigung!

Das Erlernen der Buchstaben e und i umfasst folgende Texte:
024 obere Reihe (e i): Whlg. u. Griffibung (e i)

025 obere Reihe (e i);: Worter

026 obere Reihe (e i);: Worter

027 obere Reihe (e i); Worter(vermischt)

028 obere Reihe (e i): Worter(Pyramide)

029 obere Reihe (e i): Text

030 obere Reihe (e i): Prifung 7

031 obere Reihe (e i): Prifung 8*

Das Erstellen einer Ubung erfolgt wie beim Bild- und Tastaturspiel.

Einstellungen

Auswahl Basisiibungen

001: Grundreihe (as 16): Griffibung

* Beachte folgende Hinweise!

* Grundstellung:

* linke Hand:

* kleiner Finger: A, Ringfinger: S, Mittelfinger: D, Zeigefinger: F
* rechte Hand:

* kleiner Finger: O, Ringfinger: L, Mittelfinger: K, Zeigefinger: J

snezeitvinuten)  [EEZI BB BREBEDBE

Beim Schreibspiel wird der ausgewahlte Text (Basistibungen) eingeblendet.

Dieser Text wird Uberschrieben. Die Texte kdnnen wahlweise ein- oder mehrzeilig
dargestellt werden.

Weiters besteht die Moglichkeit, die Ubung mit oder ohne Korrekturmoglichkeit zu
schreiben. Optinal kann auch die Tastatur eingeblendet werden.

In der linken Darstellung kénnen Sie die gemachten Fehler ausbessern.
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Sie sollten beim Schreiben darauf achten, moglichst wenig Fehler zu machen!



Im folgenden Bild wird der Text einzeilig dargestellt, ist korrigierbar und die Tastatur

wird eingeblendet.
Typingscout) || /
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Der Blick in das Training-Log gibt einen Uberblick iber das Konnen.

Schreibtraining:

Ein weiteres Feature von Typing Scout ist das Schreibtraining. Es bietet die Mdglichkeit,
das Schreiben eines Textes mit Korrekturméglichkeit oder ohne Korrekturmaoglichkeit zu
Uben.

Die Texte (siehe Download) konnen Sie als Vorlage ausdrucken. Fur jedes der ins-
gesamt 18 Kapitel steht ein Text zur Verfigung.

Beispiel: Text zum Uben der Buchstaben x . :
Kapitel 12: untere Reihe (xcvb nm,;.:):
abcdefghijklmnopgrstuvwxzd, . abcdefghijklmnopgrstuvwxzd, .

Existenzminimum Extrawurst Extraausgabe Expertenrunde
Sextett. Extrakt. Exekutive. Exkursion. Extremsportler.
Axt: Box: Lux: Taxi: Exil: Text: Textil: Export: Praxis:

Exponat Exempel Lexikon Expertise Expertenrunde Experiment
exerzieren, existieren, exhumieren, extrahieren, explizieren,

Der Taxifahrer fuhr den Gast sicher nach Hause.
Die Expertenrunde diskutierte das Wahlergebnis.
Extremsportler belasten ihren Korper sehr stark.

Auf einer Magerwiese existieren viele Blumenarten.
Der Waldarbeiter verletzte sich mit der Axt schwer.
Im Unterricht experimentieren die Kinder sehr gerne.



In der Extraausgabe erfuhr der Leser das Wahlergebnis.
Das Sextett unterhielt die Gesellschaft mit klassischer Musik.
Die einheimische Wirtschaft exportiert viele Waren in die EU.

Das Experiment war sehr eindrucksvoll und erfolgreich.
Der Arzt verlegte seine alte Praxis in ein neues Haus.
Die Textilindustrie hat ihre Produktion in den Osten verlagert.

Im Vergleich zu anderen Textverarbeitungsprogrammen besteht beim Schreibtraining
keine Mdglichkeit, den Text zu kopieren!

Exponat Exempel Lexikon Expertise Expertenrunde Experiment
exerzieren, existieren, exhumieren, extrahieren, explizieren,

Muster Anna Abschnitt 3:12 Gesamt 3 12
01.09.2017 um 08:34:13 Anschiage: 380 (1187 pro 10min) Anschiage: 380 (1187 pro 10min)

Der Texifahrer fuhr den Gast sicher nach Hause.
Die Expertenrunde diskutierte das Wahlergebnis.
Exremsportler belasten ihren Kérper sehr stark.

Auf einer Magerwiese existieren viele Blumenarten.
Der Waldarbeiter verletzte sich mit der Axt schwer.
Im cht eren die Kinder sehr gerne.

Abschnitt 135 Gesamt 4.47
01.09.2017 um 08:36:08 Anschiage: 318 (2008 pro 10min) Anschiage: 696 (1459 pro 10min)

Anschlige: 698

Der Menupunkt Schreibtraining bietet auch die Moglichkeit, eigene Texte fur das
Schreibspiel zu schreiben und abzuspeichern. Diese Texte kdnnen im Schreibspiel
unter Meine Texte geladen werden.



Perfektionieren:

Typing Scout registriert die im Schreibspiel und im Bild- und Tastaturspiel gemachten
Fehler. Die fehlerhaften Worter bzw. Buchstaben werden basierend auf den letzten
20 Training-Logs aufgelistet. Somit kdnnen Sie sehr gezielt Gben.
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Typetris und Memorix:

Die anstrengende Ubungsarbeit kann mit den Spielen Typetris und Memorix auf-
gelockert werden.

Die Eingabemaske ermdglicht eine Vielzahl von Einstellmdglichkeiten (Buchstaben,
Dauer, Anschlage/Minute, ...).

Wahrend Typetris die Reaktionsgeschwindigkeit schult, ...
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hilft Memorix, die Merkféahigkeit zu verbessern!

asdfghjkléa

svieizeit minuten) (02 DD BB D DD
Merlczeit =0 | 155 | | as || 5s

Weilt du nicht weiter?
Driick Leertaste zum Losen (-36 PufiKte
Return zum Wiederholen (-48 PunKte) i




Lehrgang Tastaturschreiben:

Das Tastaturschreiben konnen Sie folgendermalfien selbstandig erlernen:
K Grundreihe ohne g und h
Il: Grundreihe mit g und h
II: GrofR3schreibung
V: obere Reihe sowie Grundreihe
V. untere Reihe sowie Grund- und obere Reihe
VI Buchstaben &, U, 3, das Zeichen ? sowie Grundreihe, obere und untere Reihe
VIl:  oberste Reihe: Ziffern und Zeichen

Den Lehrgang Tastaturschreiben fir Einzelpersonen finden Sie in der Lern-
zone/Download!

Bitte beachten Sie auch die Hinweise fiir das Tastaturschreiben in der Lern-
zone/Download!

Jede Ubung kann beliebig oft wiederholt werden. Es konnen Ubungen auch aus-
gelassen werden. Das Schreiben der Prifungen gibt Ihnen eine Rickmeldung tber
ihren Trainingserfolg. Schreiben Sie bitte die Prifungen wie auf den Seiten 15 - 18
angefuhrt und definieren Sie dort lhren eigenen Notenschlissel!

Scout Mode:

Im Menupunkt Scout Mode wird ebenfalls ein Lehrgang zur Erlernung des Tastatur-
schreibens zur Verfgung gestellt.
Pro Kapitel werden sieben Ubungseinheiten angeboten.




Benotunq, Prifungen:

Durch die 10-Minuten-Abschrift l&sst sich lhre Schreibgeschwindigkeit und die Schreib-
sicherheit feststellen.

Begriffe:

Vollanschlage (VA) oder Bruttoanschlage:

Mit Anschlag ist jeder Tastendruck (Buchstabe, Leerschritt, Zeilenschaltung) gemeint;
fur jeden GroRRbuchstaben und die meisten Sonderzeichen sind also zwei Anschlage zu
berechnen, da die Umschalttaste oder AltGr mit anzuschlagen sind.

Fehler (F):
Fehler sind falsche, fehlende und zuviel geschriebene Buchstaben und Zeichen,
ebenso fehlende oder zuviel gemachte Leerschritte.

Fehlanschlage (FA):
FA=Fx25

Reinanschlage (RA):
RA=VA-Fx25

Fehler-Prozent (F%)
Prozentsatz = Fehler x 100/Vollanschlage

Note:
Die erste Dezimalstelle gibt die Note an.

Beispielrechnung:

VA: 1200
F: 3

F%: 0,245
Note: 2

Schreibleistung/10 min:

Ein Anfanger sollte 1000 — 1200 RA schreiben kénnen.
WIFI: 1600 RA

Staatsprifung: 2400 RA

Auf den beiden folgenden Seiten finden Sie eine Ubersicht tGber die Prifungen.
Legen Sie fur sich selber fest, welcher Notenschliissel fir Sie gelten soll.

Als Anhaltspunkt gilt die obige Formel.

Anmerkung: Dieser Notenschlussel ist sehr streng!



Ubersicht tber die Prifungen (einfachere Texte)

Note / Fehler maximal pro
10 min
Prufung Abschnitte Nr. Bruttoanschléage 1 23] 4 5

Nr. pro 10 min

1 Grundr. 008 600 4 6 | 8 |12 |>12
3 Grundr. 015 600

5 GroRsch. 022 650

7 bisei 030 700

9 bisru 038 750

11 bist z 046 800

13 bis w o 054 850

15 bis q p 062 900

17 bis b n 070 950

19 bisvm 078 1000

21 bisc, ; 086 1050

23 bis x . : 094 1100

25 bis y - 102 1150

27 bisau 110 1200

29 bis 3 ? 118 1250

31 121" 122 1250

32 30&= 125 1250

33 45%% 128 1300

34 6 7&1 131 1300

35 89() 134 1300 2 3| 4 51| >5

Die Fehleranzahl soll im Laufe des Lehrgangs geringer werden.

Die Priufungszeit kdbnnte auch nur finf Minuten dauern.

Beachten Sie, dass Sie dann fur die Notengebung die Anzahl der Fehler im Vergleich zu
zehn Minuten halbieren mussen!



Ubersicht tber die Prifungen* (schwierigere Texte)

Note / Fehler maximal

pro 10 min
Prufung Abschnitte Nr. Bruttoanschlage 123|415

Nr. pro 10 min

2 Grundr. 009 600

4 Grundr. 016 600

6 GroRsch. 023 650

8 bis e i 031 700

10 bisru 039 750

12 bistz 047 800

14 bis w o 055 850

16 bis q p 063 900

18 bis b n 071 950

20 bis v m 079 1000

22 bisc, ; 087 1050

24 bis x . : 095 1100

26 bis y - 103 1150

28 bis a i 111 1200

30 bis 3 ? 119 1250

31 121" 122 1250

32 30&= 125 1250

33 453 % 128 1300

34 6 78&/ 131 1300

35 89() 134 1300 213 |4 |5 |>5




Sie kénnen die Prifungen im MenlUpunkt "Schreibspiel” schreiben.

Wahlen Sie dazu die gewtinschte Prifung aus und machen Sie die Einstellungen
(hier: Tastatur ausgeblendet, nicht elnzelllg Blocktext, nicht korrigierbar)

Schreiben Sie die Prufung (10 min oder 5 min)
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i wse " 3:19" 306

hkk

,/ Zag dag dag dag dag*

dag dag dag dag dag*

-
aha aha aha aha aha<*

A 7 | ”
/ v7 247 i L) TR

Markieren Sie beim Protokoll, dass der geschriebene Text eine Prifung war.
Vergleichen Sie Ihr Ergebnis mit Ihren Vorgaben in der Programmbeschreibung
Seite 15. Erlauterung: WPM = Wérter pro Minute (1 Wort besteht aus 5 Buchstaben)

Datum Gespielt Anschlsge pro 10 Geschwindigkeit Richtig
min
05.09.2017 10:03:12 0:46 105 1369 27.4 WPM 9! 1%  1.9%
03 2

Einstellungen ~ Auswahl Qﬁﬁ
015 Grundrelhe (asﬂfg hjkl8): Priifung 3

Datum Gespielt Anschlage pro 10 Geschwindigkeit Richtig  Falsch
min

05.09.2017 09:55:20 3:00 31.5 WPM 99 S% A%
2

Auswahl * t tt
015: Grundreihe (asdlg hjki8): Priifung 3

TS T Leschen

Datum Gespielt Anschlige pro 10 Geschwindigkeit Richtig  Falsch
......

05.09.2017 09:50:48 3:00 29WPM  99.1%  .9%
a3t a

Eine Ubersicht iiber die gemachten Priifungen erhalten Sie (iber die|Sortierfunktion
(links unten)!




TASTATURSCHREIBEN

Grundregeln:

Ubung macht den Meister! Das Erlernen der Tastatur erfordert gewissenhaftes
Training und konzentrierter Arbeiten!

* Nicht auf die Tasten schauen, blind schreiben!
* Abdeckung verwenden!

* Langsam und taktméaRig schreiben!

Korperhaltung:

* Die FUlR3e stehen flach auf dem Boden.

* Der Oberkdrper ist aufrecht, der Riicken lehnt am Sessel.
* Ober- und Unterarme bilden einen rechten Winkel.

* Handgelenke nicht nach unten abkippen!

* Die Fingerkuppen bertihren die Tasten (Grundstellung)

o &
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richtig! falsche Sitzhaltungen!

Ausgleichsubungen:

Ausgleichsiibungen dienen der Vorbeugung von Verkrampfungen der Muskulatur.
* Fingergymnastik

* Handgymnastik

* Nackengymnastik

Entspannungsmusik vor dem Schreiben kann die Konzentration erhéhen!



Grundstellung:

linker kleiner Finger: a rechter kleiner Finger: 0
linker Ringfinger: S rechter Ringfinger: I
linker Mittelfinger: d rechter Mittelfinger: k
linker Zeigefinger: f rechter Zeigefinger: ]

* Das Aufsuchen der Grundstellung wird durch die Erhebungen bei den Tasten f u. |
(Zeigefinger) erleichtert.

* Die beiden Daumen "schweben" lUiber der Leertaste.



Bilder zum Bild- und Tastaturspiel:

* Die Buchstaben, die gelernt werden sollen, werden jeweils mit einem Bild verknupft

* Es hat sich bewahrt, sich dies in Form einer Bildergeschichte einzupréagen:

_Auf dem kleinen Finger der linken Hand wird ein Apfel balanciert.
_Auf den Ringfinger scheint die Sonne.

_ Der Mittelfinger taucht in eine Dose mit Leckereien.
_ Der Zeigefinger 6ffnet das Fenster.

_ Der zeigefinger streckt sich nach der Gabel

* Zu jeder Reihe wird eine passende Bildergeschichte erfunden, aufgeschrieben und
auswendig gelernt.

Typing Scout — Bild- und Tastaturspiel
linke Hand:

Obere Reihe:

Grundreihe:

Untere Reihe:

rechte Hand:

Obere Reihe:

Grundreihe:

Untere Reihe:




Die Entwickler von

winschen

viel Erfolg und

Spald beim Erlernen
des Tastaturschreibens!
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